Sim|®kcard

Laadmnddcslabénperdldo

SIMIOBOARD SC-PASCAL

GUIA RAPIDA

Date: 28/07/2013




SC-PASCAL GUIA RAPIDA

INDICE

Lo INEFOAUCCION ...ceiiiiiiiec ettt st e e s e s e s s e e e s nneeee s 3
D o (=B {=To (U ) o LU UPUPPTPPPRN 3
S R 1= 2 0T o] Uo N1 ] ol - 1 4
4. EJemMPlo CONEXION ..coeeeeee e 11
5.  Ejemplo Conexiones Y HardWare. ...........uuuuuuuuuuumiiiis s 20

Doc. Ver.: SIMIOB-QUICKSTART V.1.0 ES www.simioboard.com




SC-PASCAL GUIA RAPIDA

1. Introduccion

Para comenzar a usar SIMIO BOARDs o SC-PASCAL7 no es necesario tener muchos
conocimientos de programacién, pero si tener claro la estructura de SC-PASCAL7. Hay 3
partes fundamentales en SC-PASCAL7:

HARDWARE |:> SC-PASCAL7 |:> FSX, XPLANE...
SIMIO-BOARD <:| CODE <:| COMMS

USB 2.0 IOCP/FSUIPC

Como podemos ver, SC-PASCAL7 esta entre el hardware y el simulador, por lo que es
facil unir ambos, que es nuestro propdsito final.

No hay que gestionar la parte de comunicaciones entre SC-PASCAL7 y el simulador, ya
gue esta la hace internamente el compilador.

2. Pre-requisitos.

Para seguir este QuickStart se necesita lo siguiente:

FSX

IOCP Server para FSX

FSUIPC para FSX

SC-PASCAL7

Tarjeta SIMIO BOARD USB MAIN, solo capitulo 4.

Tarjeta SIMIO BOARD EXP 32 DISPLAYS, solo capitulo 4.
Un encoder conectado en la tarjeta MAIN, solo capitulo 4.

Sm o0 oo oo

6 Displays de 7 segmentos conectados a la tarjeta de displays, solo capitulo 4.
Manual del Programador SC-PASCAL?7.
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3. Ejemplo inicial

Como ejemplo inicial, vamos a ejecutar un cddigo en SC-PASCAL7 sin usar la parte de
hardware ni la del simulador. Para ello crearemos un proyecto con el cual vamos a
iniciar un bucle que cuando llegue a cierto valor muestre un mensaje.

© scpascaL?

a8 =®
Project Menu

dimREEC 2 PO

SalirExit Load Project New Proyect

Update Hardware
Project Hardware Run. W
New Project
New Project Form
Project Name
[
Project Folder
od.com
Project Description
E
bin perdico
=]
T RN SEY

Creamos el proyecto, le ponemos como nombre “QUICK_1" y seleccionamos la
carpeta “projects” donde estd instalado SC-PASCAL?7.

© SCPASCALT =@ = |

Project Menu

LW w®esd 2 b ¢
SalExt Load Project New Proyect Update Hardware

Project G Hrdware

New Project

New Project Form
Project Name

QuICK_1

Project Folder

(C:\Program Files\SIMIO ELECTRONICS\SC-PASCAL7\Projects ard.com

Project Description
[First Quick Start demos project

5_
i

@e - o6 e
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2. Pulsamos el botén derecho del ratén encima de “Software CODES” de la ventana
de objetos y seleccionamos “New CODE".

) SCPASCALT =@ =8

P e

e
diEERPELE 2 P H ¢
Salir/Exit + Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
Project ) Hardware ] Run. [

4 3 Progat-quioct

'z__ Communications

_’smmcm

o New Code

New Code File

File Name www.simioboard.cam

Code_loopl
%‘g

BN S0 o]

3. En la ventana de New Code escribimos el nombre del cédigo que queremos crear,
en este caso “Code_loop”, y pulsamos “CREATE”.
4. Una vez creado el fichero de cdédigo, pulsamos sobre él y nos aparece en el drea de

O scoascaLr o O
roect M
o L & (- @ 6(.;49: D N
Salie/Ext Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
poject 5 e ™ g
« [ romet-quioa Code_loop
{ Commukatons 1 [PROGRAM Code_loop:
2
4 o Software CODES 3 OARDS EVENTs
4 s TopusChange (sat stringr inpus tbyce valus: varianc) ;
§  Codeloop s
6
0 ooty Guiicischiesshiy (s e aeaae
9 |begin
o |end:

dure OnADCChange (sn:string;nadc:integer;value:variant);

INBLRNaLEY

|procedure OnEncoderChange (1d:integer;value:variant);
begin
|ena;

|/710cP EVENTS
|procedare onzocecannect (socket:integer) ;

Ele ./o(o]
5. Nos desplazamos por el cédigo hasta encontrar esta estructura:
//MAIN
Begin
//WRITE HERE YOUR CODE

End.
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6. Esta estructura nos indica que es el procedimiento MAIN, o principal desde el que
empieza la ejecucidn de este codigo.

7. Dentro de esta estructura vamos a crear una estructura repetitiva FOR (ver
capitulo 6.3 del Manual del Programador de SC-PASCAL?7).

Begin
for x:=1to 10 do begin
end;
//WRITE HERE YOUR CODE
End.

8. Como vemos hemos creado una estructura donde se ejecuta lo que hay dentro
desde x=1 hasta x=10, por lo que se ejecutara 10 veces.

9. Ahora dentro de la estructura FOR, vamos a crear un condicional IF (ver capitulo
5.1 del Manual del Programador de SC-PASCAL7). En este condicional vamos hacer
una accién cuando x=5, que en este caso sera poner un mensaje en el debug que
diga que x ya vale 5.

Begin
for x:=1to 10 do begin
if x=5 then begin
debug(‘X ya vale 5°);
end;
end;

End.
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10. Ahora como final vamos a poner otro mensaje cuando la estructura FOR termine
diciendo que el programa ha terminado.

Begin
for x:=1to 10 do begin
if x=5 then begin
debug(‘X ya vale 5°);
end;
end;
debug(‘Fin del programa’);
End.

11. Ahora compilamos el cddigo. Para ello primero pulsamos sobre el icono del “Save
File” que tenemos en la barra de menu y luego pulsamos de nuevo botén derecho
del ratén sobre el nombre del codigo que aparece en la ventana de objetos.

© SCPASCALT | O
roject e
diEERPRCEE 2 b H O+
Salir/Exit Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
Project . Hardwate i Run
« [ rome-auos Code_loop
[ — & [enas
- B sonennicooes dure ORFSUIRCD:sConnect (msg:string) :
$ Codeloop 48 |ona;
b
50 [procedure OnFSUIRCChange (offsec:integes;value:variant):
52 [begin
52 |end:
53
se | BEGEN
ss | debug (¥
s6 | eor o gia
57 n begin
s debug (X va vale 8');
59 3
€ | ena:
61 debug ('Fin del programa‘);
P
@
— -
T 7 IE [® B o)
s =l O | AR s
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12. Como podemos comprobar tenemos un error de compilacion.

© sCPasCALT Lo | 6 b
roect M
o B & BREdE 2 P H ¢+
Salir/Exit Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT ‘COMPILE PROJECT
Project i Hardwate i Run
g promet-quiocs Code_loop

BT comsiatrs

44 [end:

+ 2 software coves are OnFSUIBCDisConnect (msg:string) :

& Codetoop

50 |procedure OnFSUIRCChange (offset:integer;value:variant);
51 [begin
52 [ond:

60 end;
6 debug ('Fin del programa'): 3
62 |fA.

& |

ERROR CODE:Error in CODE Code Joop, Ertor type="Undedared identiber: X", Positon="57: 10"

Ele | 5/0(0]

13. El error nos indica la linea 57, fila 10 del cédigo. Como podemos comprobar no
hemos declarado qué es X, por lo que lo hacemos en la parte superior, debajo de la
clausula “PROGRAM”. Para ello tenemos que poner esta declaracion.

var
x:integer;

14. Una vez declarada la variable x, volvemos a pulsar “Save File” antes de volver a
compilar. Es conveniente en este punto salvar el proyecto pulsando sobre “Save
Project”, que se encuentra igualmente en la barra de menu.

O scomscaL [T~
roect M
= L & EEHS 2 b N +
Salie/Ext Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
pejet 5 e ™
« [ romet-quioa Code_loop
FT commncatons 1 [PROGRAM Code_loop;

4 | g Software CODES

$ codelon

4
15 [procedure OnADCChange (sn:string:nadc:integer;value:variant):
16 [begin

17 |ena;

e |

19 [procedure (1d:integer: value:varians) ;

20 |pegin

21 |ena;

ERROR CODE:Error in CODE "Code_Joop”, Ermor type="Undedared identfier: ", Position="56:10"

EleLfolo]
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15. Volvemos a compilar con el botén derecho del ratén sobre el nombre del cédigo
en la ventana de objetos. Ahora tenemos un “Compile OK”, eso quiere decir que
no hay errores y podemos ejecutarlo.

© sCPASCALT o | |
Projeet Memu

AR RPRECLODE 2 P H O+

SaliExt + Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT

Prject T fun
] roeer-quoc Software CODES
i{; Commumicatars o) Code_loop
4+ " Softuare co0ES Status: Gomche OF.
= Frequency: 0wz
& Code_locp

ERROR CODE:Error in CODE "CodeJoop”, Errur type="Undeclared idenisfer: ", Position="56: 10"
COMPILER:CODE ="Code Joop”, Comple Sucess

Ele./00] SR

16. Ahora pulsamos “RUN PROJECT”.

O scPasCALT Lo | O b

Project Menu

dreRcd®d 2 b W ¢

SaliExt STOP PROJECT

Project 5 Hudwate Run

4 (g i Code_loop
F7 commcatns 1 [PROGRAM Code_locp:

o [ e cooes ‘
- x:integer: .
& Codetoop
//BOARDS ENTS
7 |procedure OnInputChange (sn:string;input:byte;value:variant);
begin
nd:

2
3
il
s
6
s
]

11 |procedure OnInpurChangeAll (sn:string:value:varianc):

12 |begin

13 |end;

14

15 [procedure OnADCChange (sn:string;nadc:integer;value:variant);

16 |begin

end;

proce: (1d:1nteger: :variant) ;
begin
21 |ena;

R

DEBLIGICode ="Code_loop’, Text=New CODE"
DEBUG:Code ="Code_loop", Text="X ya vale 5°

DEBUG:Code="Code_locp’, Text="Fin del programa”
COMPILER:CODE="Code Joop", Runring

Ble | S/olo]

17. Como podemos comprobar en la ventana de mensajes, se ha ejecutado

correctamente. Ahora vamos a afadir un debug mas al cédigo.
Begin
debug('New CODE');
for x:=1 to 10 do begin
if x=5 then begin

debug('X ya vale 5');
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end else begin
debug(‘X no vale 5 sino ‘“+inttostr(x));
end;
end;
debug('Fin del programa');

End.

O scrascaL? [ESSEOR <]
Froject Menu
dLbRPECSST © P H O+
SaligBat (5§ Close Project Save Project SaveFile Save Al Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
Project o Hudwste R

Code_loop

49 |procedure OnFSUIPCDisConnect (msg:string);
50 |begin

51 |ond:

52
53 |procedare onrsUIECChange (offsec:inceger;valueivariant)s
54 [begin

55 |end:

s8 debug (*New CODE'):

e end:
6 end;
66 debug ('Fin del programa’); i

[DEBG:Code ="Code _joop”, Text="New CODE"
[DEBLG:Code="Code Joop”, Text=X ya vale 5"
Text programa”

0DE="Code.Joop, Runring
COMPILER:CODE = Code Joop’, Stop
COMPILER:CODE="Code_joop", Compile Sucess

e ./olo] e M

18. Lo que hemos afiadido es un ELSE dentro de la estructura IF, por lo que si x=5 pone
un mensaje en el debug y si no es asi pone otro. Compilamos, comprobamos que
no hay errores y pulsamos “RUN PROJECT”.

© sCPASCALT o | |

o] B B MEEe @95 . ¢
SaliExt ject t Project TP F 41l File t F 7 STOP PROJECT LE PR
o ] rronct-qunet Code_loop
BT Comunications 49 [procedure OnFSUTECDisCennect (msg:string);
S 50 [begin
4 | Software CODES 51 |end;
-_ 52
& Code_locp 53 [procedure OnFSUIPCChange (offsec:integer;value:Variantc):
st [pegin
55 [end:
s
87
P end alse begin

DB Code="Cod_lacp", Text=Mew CODE™

ode_oop, i
“Code_Joop", Text=" o vale 5 80 6”

COMPILER:CODE~"Code o', Runving

Ele S0 o]
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4. Ejemplo Conexion

El siguiente ejemplo muestra cdmo conectarse a FSX mediante FSUIPC y mediante
IOCP y obtener el valor de un offset. Primero haremos las dos conexiones por separado y
luego el mismo ejemplo con diferente conexidn.

1. Abrimos SC-PASCAL7 y creamos un nuevo proyecto.

® scrascaLT =8 =
Praject Menu
a =,
satw/ent Load Project New Proyect Update Hardware
Project 5 Hudwwe fun
| Mew Project
New Project Form
Project Name
QUICK_2
Project Folder /d.com
C:\Program Files\SIMIO ELECTRONICS\SC-PASCAL7\Projects Seect Foices
‘ Project Description l
Second Demo Connedtions.
| ¥ perdido
I
|
|
|

SC-PASCAL 7.1 Build 035

2. Pulsamos con el botdon derecho del raton encima de Communications en la
ventana de objetos y pulsamos “New IOCP Conn”.

© SCPASCALT [ ===
Project Menu
- 5
« L & 28 2 P N ¢
Sali Bt Close Project Save Project Save File Save All ies Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
Project Hordware fum
o T2 project - quick 2

¥ comm e iocP comn

= Softwary New FSUIPC CONN.

Delete sl CONNECTIONS

ISC-PASCAL 7.1 Buikd 035 |
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3. Completamos los datos de conexién. En este caso nhombramos la conexién como
“IOCP-FSX” y en el campo “HOST IP” ponemos localhost, ya que el simulador se
ejecuta en el mismo PC que SC-PASCAL7.

Mew Connection

New Connection

Connection Type Interval
1ocp

Connection Name

10CP-Fs) « Auto
HOST IP HOST PORT |
Iocalhost 8090

ALIAS

oo | [ oo

4. Pulsamos “CREATE” y comprobamos la creacién de la conexidn.

® sceasca?

P =~

Project Mer

dLreePEeEEE 2 PP E ¢

salest Close Prject Save Project Sav Fle Save Al s Update Hosheare U PROJECT COMPILEPROJECT
g roect-quicx 2 Connections
' o | ¥, comuncatons O 1-10CP-FSX (10CP)
B 1.ceesx goce) Status: Stop
— P 13 locahost
} & Software CODES Pait &m0

Piae
FSUIPC Inierval At
Autocorrmet YES

SC-PASCAL 7.1 Build 035

5. Unavez en este punto, arrancamos FSX.
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6. Ahora pulsamos botdn derecho sobre el nombre de la conexién en la ventana de
objetos y pulsamos “Connect”.

O scrascaL? oo
Project Menu
=1 &= BEEHE 2 P H o+
St Close Project Save Project Save File Save Al Files Updte Hardware | RUN PROJECT COMPILE PROJECT
Prject G v G Aun
[ Proiect-quiocz Connections
. i"[mnubms o 1-10CP-FSX (I0CP)

Status: Stop
P

T
s Edit CONNECTION locslnost
2 Softux=CODES  plete CONNECTION et e
FSUIPC el MJA
e Autoconnect YES
Connect

SC-PASCAL 7.1 Buikd 035

7. Comprobamos que se conecta correctamente.

© scpascaLT =38R = |
Project Manu
SalinEat Close Project Save Project Save File Save Al Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
Froject o Madere © un
B ooz Connections
. -;f_ Communicatons g 1-10CP-FSX (I0CP)
B . 005 oo Status: Comnacted

T -3 ocahost
o software CODES Pou: 8090
= Al

FSUIFC Inkerval  Nia.
Aulocorrmet VES

SC-PASCAL 7.1 Build 035

8. Como podemos ver el icono de la conexidn estd en verde y en “STATUS” tenemos
“Connected”, por lo que la conexién es correcta.
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Cannect

O scpascaL?

Project e
L W - BEe 2 P
st Close Project Ssve Project SaveFile Save Al Files Updete Hardware | RUN PROJECT

Froject Hardware 12
+ i Proiect-cuioc 2 Connections
. i"[nm'mubms @ 1-10CP-FSX (I0CP)
L Rpa—— Status: Corrmcted
ke Edit CONNECTION P cabost
" SofuazCODES | Delete CONNECTION Pt s
Disconnect

Hes:
FSUIPC el W&
Aupceanrect ]

9. Volvemos a pulsar botdn derecho sobre la conexién y pulsamos “Disconnect”

[E== EcR =

COMPILE PROJECT

Aun

SC-PASCAL 7.1 Buikd 035

10. Ahora volvemos a pulsar botén derecho encima de “Communications” en la
ventana de objetos y pulsamos “New FSUIPC Conn.”

> H +

[E=2/E0H |

COMPILE PROJECT

fun

) SCPASCALT
Pojet i
SalinEat Close Project Save Project Save File  Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT
et P
+ i romar-qucn 2 Connections
B, parvrey o 1-I0CP-FSX 10CP)
B Newrsumcconm, Status: s
LIT b Jocalhost
= sofy Delete all CONMECTIONS. Poit B0
= jhd
FSUIPC Interval Nia
]
SC-PASCAL 7.1 Build 035

11. Rellenamos los datos de la conexidn. En este caso, al ser FSUIPC, sélo necesitamos
poner un nombre y dejar en 100 milisegundos el campo “Interval”.

New Cannection

New Connection
Connection Type

FsuIpC

Connection Name
FSUIPC-FSY

HOST IP

ALTAS

Co

Interval
100

¥ Auto
HOST PORT
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12. Pulsamos “CREATE” y pulsamos sobre “Communications” para comprobar que
estan las dos conexiones. En este punto y teniendo en FSX instalado FSUIPC,
podemos probar dicha conexion.

13. Pulsamos Botén derecho sobre la conexiéon FSUIPC en la ventana de objetos y
pulsamos “Connect”.

© SCPASCALT

Project Menu

JdLE b EPEGEE

[E=EECR ==

> ¢

=
&

SaExt Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware | RUN PROJECT COMPILE PROJECT
Project [ fun
gl e a2 Connections
« ¥ Commuricatons lo] 1-10CP-FSX (I0CP)
B 1. 10cr-Fsx (I0cF) Status: stop
Fr7y ®: ocahost
|, 0 FSURCSK FSURC) Pt 030
- . Edit CONNECTION i
Sar] Software CO0ES Delete CONNECTION nect YES
Discannect 0- FSUIPC-FSX (FSUIPC)
Connect s stop
T e ia

Ful. Wi

Ao H,
FSURCInterval 100
Autocannect

SC-PASCAL 71 Build 035

14. Comprobamos que la conexidn se ha realizado correctamente al cambiar el icono a
color verde y en “STATUS” aparece como “Connected”. Eso quiere decir que la
conexion es correcta.

) SCPASCALT

Project Merw

SauEa

dE D RPELDE

Close Project Save Project Save File Save All Files

Project

=
&

Update Hardware  RUN PROIECT

Hardveare 1

N

[E=2 E=8 =

COMPILE PROJECT

Run

+ [ promat-quick 2 Connections
. ;(_._ Communicanons O 1-10CP-FSX (I0CP)
B 1 noesco) Status: =
- wcahost
S, 0-FSUPCRS (FRUPC) Por o0
Ty e
= FSUIFC Irferval  Nia
S software COCES Autocoremst YES
@ - FSUIPC-FSX (FSUIPC)
Status: Comected
P i
Pot sk
i ra.
FSUFC el 100
bocorrect VS

SC-PASCAL 7.1 Build 035

15. Ahora podemos pulsar botdon derecho del ratén encima del nombre de la conexién
FSUIPC y pulsamos “Disconnect”. En este punto tenemos comprobado los dos
tipos de conexion, asi que vamos a leer un offset mediante las dos conexiones.
Para este ejemplo vamos a usar OBS_NAV1 en las dos conexiones. Para IOCP es

www.simioboard.com
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offset es el 43 y para FSUIPC es SOC4E. También sabemos que los valores tanto de
lectura como de escritura van desde 0 a 359 6 desde 1 a 360.

16. Creamos un nuevo cédigo pulsado botdn derecho del ratén sobre “Software
CODES” en la ventana de objetos y pulsamos “New Code”. Introducimos un
nombre para el fichero, por ejemplo “OBS_NAV1” y pulsamos “CREATE”.

© scPasCALY =SB =]

Project hienu

o] - B B Ee 2 P ¢

Project 5 Hwdwre & Run

4 ] Project -quicx 2 Software CODES
+ BT conmsatons
B 1100050 ocR)
_,.:,,_ 0 - FSUICP FSX (FSUPG)
o ConE
dd coDE
Delete all Codes
New Code
New Code File
SCPASCALTL Buld 035
File Name
© scpascaL? [E=nEcE =] [oBs navi|
Projectiens
diEE PR 2 P H ¢ [ Bao | [ §Qeon= |
SalinEat Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUM PROJECT « T
Preject B e un
< g prowct-cunoc 2 OBS_NAV1

4 W] conmuricanons 1 |EROGRAM OBS_WAV1:

r:. 1-TOCPF5X JOCP)

F“T. 0 - FSUICP-FSX (FSUTPC)

4 | 2 Sofware CODES

§ o

OnEncoderChange (1d:integer value:variant) ;

|25 lnrocedure gn10CPConnectClosed (aocket:inteaeri:

SC-PASCAL 7.1 Build 035

17. Lo primero que tenemos que hacer es registrar cada uno de los offsets. Primero lo
hacemos con IOCP (ver punto 7.3 Manual de Programacién de SC-PASCAL?7).

ReglOCPOffset(1,43);

18. Tenemos que colocar esta linea en el evento OnlOCPConnect ya que una vez
conectado le decimos qué offsets vamos a querer. Hemos cambiado el “1” por
“socket” ya que este contiene el identificador de la conexion.

Doc. Ver.: SIMIOB-QUICKSTART V.1.0 ES www.simioboard.com
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//10CP EVENTs
procedure OnlOCPConnect(socket:integer);
begin
ReglOCPOffset(socket,43);
end;

19. Una vez registrado el offset, esperamos que si en el simulador cambia ese valor,
automaticamente y mediante un evento SC-PASCAL7 nos comunique que ha
cambiado. Eso se produce en el evento “OnlOCPChange”, por lo que en dicho
evento pondremos un debug para ver qué valor nos esta llegando.

procedure OnlOCPChange(socket,offset,value:integer);
begin

debug(‘Recibido el offset “+inttostr(offset)+’ con valor ‘+inttostr(value));
end;

20. Evaluemos qué hemos hecho antes de compilar y ejecutar. Queremos que el
simulador nos envie el valor del OBS_NAV1. Para ello registramos el offset 43 en el
evento OnlOCPConnect. Luego, cuando en el simulador cambie ese valor, SC-
PASCAL7 hara que salte el evento OnlOCPChange. En sdlo dos pasos recibimos el
valor del OBS_NAV1. Ahora ejecutamos el proyecto y el resultado es el siguiente:

CHEl N =N

Sae/Bxt

et
F3| Project - QUICK 2
+ BT comuncatons
-
v 0-FSUPCFSX (FSUIPC)
&

B 1 10055100
4 2 sotere oS

4 osspan

cCade=as dal Toks

SC-PASCAL 71 Build 035
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21. Como vemos, en la ventana de debug, hemos recibido el offset 43 que tiene el
valor 22 que coincide con el valor en FSX. Ahora pulsamos en FSX en el control del
OBS para que cambie el valor y vemos como van cambiando los valores recibidos
en la ventana de mensajes.

O scrasca

SC-PASCAL 7.1 Build 035

22. Desde aqui podemos usar este valor para por ejemplo enviarlo a una tarjeta de
displays.

23. Ahora vamos hacer lo mismo pero con FSUIPC. Al igual que con IOCP, tenemos que
registrar el offset en FSUIPC para que recibamos su valor. En este caso el offset es
el SOC4E de 2 bytes. Primero tenemos que registrarlo cuando se haya producido la
conexién, y usar InitOffsetFSUIPC (ver punto 7.4 del Manual de Programacion de
SC-PASCAL7). El evento es OnFSUIPCConnect.

procedure OnFSUIPCConnect (msg:string);
begin

InitOffsetFSUIPC(SOC4E,2)
end;

24. Ahora en el evento, cuando recibimos el valor lo mostramos en la ventana de
debug.

procedure OnFSUIPCChange (offset:integer;value:variant);
begin
debug('Recibido el offset FSUIPC '+inttostr(offset)+' con valor '+inttostr(value));

end;
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25. Para diferenciar el offset de IOCP y de FSUIPC, ponemos el nombre de la conexidn
en el debug.

® SCPASCALT
Project Menu
Salir/Exit P Pro; efrc aveP >
Project
Project - QUICK_2 OBS|
Communications 27
- 38 |d
B 0-FSUPCFSK (FSUIPC) 39
he 40
B, 1-10cpr5x (ocP) a1
e 42 |d
4| 2 Software CODES 43 |d
o <1
$  ossnavi a5 |g
46 |4k
47
4 |d
49
50
51
s2 |d
53
54
ss i
56
s7 |g
s8
s9 g
60 |
<1
'DEBUG:Code="0B5_NAV 1, Text="Reabido el offset IOCP 43 Con valor 28"
DEBUGHCode ="0BS_NAV 1", Text="Recbido el offset I0CP 43 con valor 20"
DEBUG:Code ="0BS_NAV1", Text="Recbido el offset FSUIPC 3150 con valor 29°
DEBUG:Code ="0BS_NAV1", Text="Reabido el offset I0CP 43 con valor 30"

DEBUG:Code="0BS_NAV1", Text="Recbido el offset FSUIPC 3150 con valor 30"
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26. Como se puede ver, cuando cambiamos el OBS_NAV1 o COURSE en el simulador,
en SC-PASCALY7 recibimos ese valor por las dos conexiones.

27. En este punto estamos listos para pasar al ejemplo 3, donde usaremos el
hardware.

28. Fin ejemplo de Conexiones.
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5. Ejemplo Conexiones y Hardware.

Para este ejemplo vamos a usar el mismo proyecto anterior al que vamos a afiadir el
hardware. Para ello vamos a usar una tarjeta SIMIO BOARD USB MAIN y una expansion
SIMIO BOARD 32 DISPLAYS. En la tarjeta Main vamos a conectar un encoder tipo gray,
y en la de displays 6 displays de 7 segmentos de los que solo usaremos los 3 primeros.
Una vez comprobado el hardware, crearemos el cddigo necesario para que al mover el
encoder mande ese valor al simulador y posteriormente, al recibir el valor en SC-
PASCAL7 desde el simulador, lo mostremos en los displays. A continuacidon un esquema
del hardware conectado al ordenador.

Displays de 7
Segmentos

Tarjeta
SIMIO USB

Tarjeta SIMIO
EXP. 32 DISPLAYS

MAIN

Conexion

USB al PC Encoder

tipo gray
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1. Unavez conectado todo al ordenador tenemos que tener el proyecto del
ejemplo anterior y ademas debe aparecer en la ventana de objetos, el hardware.

ey 2 ''srrTreareeaereeer™ o
ot
diEERPRELDE 2 P H ¢
SalirEt Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUM PROJECT COMPILE PROJECT
P T -
g Proma- qunox 2 Test Hardware Boards
. 5 COMMUNCATons.
ﬁ-"- . BOARD Name
g U TSUPCESK (FRuIPE) SIMIO00000S
= .
1 i Description
4 Software CODES Samio Board USE MAIN
+ o Version
o v
4+ Tl spwosooces TEST BOARD
E SM000005EFL5 (IS
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2. Pulsamos sobre la tarjeta Main SIMIO000005 y en la ventana de trabajo pulsamos
sobre el botdn “TEST BOARD”.

SO BOARD UsS MAN TEST i
[
USB-MAIN SIMIO000005 V.14
| an
mE
| mm
Bm
ma
BB 16 INnvUTS
oa
aa
an
an
1]
[
26
EE
W@ 16 0UTPUTS
[o/a]
EE]
EE1
BE
| e

3. Ahora movemos el encoder para ver donde estd conectado.

R
| ussmam SIMIO000005 V.14
| mn
mm
| nE
Bm
ma
BB 16 INPUTS
BE
aa
aa
an
1}
@
BE
W 16 OUTPUTS
BE
EE
ja/a)
[an]
Ao

4. Como vemos, han cambiado de color las entradas 7 y 8, por lo que ya sabemos en
gué entradas esta conectado el encoder.

5. Cerramos la ventana de testeo de la tarjeta Main.

6. Ahora pulsamos sobre la expansién de 32 displays “SIMIO000005-EXP15” y en la
ventana de trabajo pulsamos sobre el botéon “TEST BOAD”.
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SIMIO BOARD 32 DISPLAYS TEST.

|
| 16 oispLavs B
|

C

32DISPLAYS SIMIO000005-EXP15

el 1ol fcl.] Ialesenen] 1cf-]c]: ]
) ClaaaE T

& . B
16 DISPLAYS pypy

[@8ar ] [(awon | Aworr |[Testau |

7. Ahora testeamos los displays. Para esto pulsamos sobre el digito 1.

‘SIMIO BOARD 32 DISPLAYS TEST

320ISPLAYS SIMIO000005-EXP15

16 DISPLAYS ===-

[@ear ]| [(awon | Auwor

| resTau |

8. Comprobamos si se enciende el digito.

9. Ahora repetimos lo mismo para los displays 2 y 3.

‘SIMIO 80ARD 32 DISPLAYS TEST.

32DISPLAYS

|_Siaimie 1c -]
16 DISPLAYS gy ) o B

SIMIO000005-EXP15

16 DISPLAYS =

[@ear ] [‘awon | Aworr |[Testau

SIMI S0ARD 32 DISPLAYS TEST. —

3201SPLAYS SIMIO000005-EXP15

|_SiEimes 111 [ ]
16 DISPLAYS gy )] i N ER G

16 DISPLAYS =

[@ear ] [Tawon | Aworr |[Testau
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10. Ya tenemos todo lo necesario. Por un lado las conexiones, por otro el hardware y
solo nos queda completar el codigo para que funcione todo.
11. Tenemos que tener muy claro el esquema hardware que tenemos:
a. 1Tarjeta SIMIO USB MAIN: SIMIO000005.
b. 1 Tarjeta SIMIO EXP. 32 DISPLAYS: SIMIO000005-EXP15.
c. 3 Displays en la tarjeta de displays que empieza por el display 1.
d. 1Encoder conectado a la tarjeta Main en las entradas 7 y 8.
12. Lo primero es definir todo este hardware en el cédigo. Lo haremos en la clausula
CONST.

Const
Main_board="SIMIO000005’;
EXP_32dis="SIMIO000005-EXP15’;
First_display=1;
Enc_IN1=7;
Enc_IN2=8;
Offset_iocp_obs1=43;

Offset_fsuipc_obs1=S0C4E;

Osconscatr ]

dimPREdE 2 P E ¢
Salie/Ent Close Project Save Project Save File Save All Files: Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT
”””””” .
5 ook 2 OBS_NAV1

1 |PROGRAM OBS_FAV1:
2

Hordware 13

+ B commncatons
B o rsupces: Fsure)

4
B 11005 00cP) 3|
) .

&
4| Software CODES

$ cesan

o e
+ R speooonms

E SIMIOD0000S-EXP15 (320155)
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13. Como vamos a definir un encoder, debemos almacenar el identificador que nos
asigne SC-PASCALY7, por lo que definimos una variable global en la clausula VAR.

Var

Enc_obs_navl:integer;
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© sceascaL? [2=3 Ko =~

Project Menu

diRPREEET 2 P H ¢

Sallo/et Close Project Save Project Save File Save All Files Update Hardware  RUN PROJECT COMPILE PROJECT

+ 5 s OBS_NAV1

+ B comrcaioe 1 [PROGRAN 0B5_KAV1;
:;:.J :w:—s\(roc’w» i

o [ soescooss

) & oesan

. ‘.n‘v:wa«

+ Tl speooms

B sveocnmss o
14. Ahora en el procedimiento MAIN definimos el encoder (ver capitulo 7.7 del

Manual de Programacion de SC-PASCAL?7).
Begin

Enc_obs_navil:=RegEncoder(Main_board, Enc_IN1, Enc_IN2,0,360,1,0,false,100);
End.

15. Ya tenemos registrado el encoder, por lo que ahora cuando movemos dicho
encoder el evento OnEncoderChange nos notificard que el valor del encoder ha
cambiado. Es en ese evento donde cogeremos el valor del encoder y lo enviaremos
al simulador. Como estamos usando IOCP, para enviar ese valor al simulador
usaremos WritelOCP (ver capitulo 7.7 del Manual de Programacion de SC-
PASCAL7).

procedure OnEncoderChange(id_encoder:integer;value:integer);
begin
if id_encoder=Enc_obs_nav1 then begin
WritelOCP(1,0ffset_iocp_obs1,value);
end;
end;

16. Como podéis ver hemos introducido una condicional IF dentro del evento. Este
condicional nos asegura que la informacién que nos llega es la del encoder que
gqueremos y no de otro. Cuando tengamos mas encoders veréis que es
imprescindible.

Doc. Ver.: SIMIOB-QUICKSTART V.1.0 ES www.simioboard.com




SC-PASCAL GUIA RAPIDA

17. Ejecutamos el proyecto y veremos que al mover el encoder se mueve el COURSE
del simulador.

18. Por ultimo, solo nos queda que el valor del simulador se represente en los displays.
Para ello en el evento OnlOCPChange recibiremos el valor del OBS_NAV1 o
COURSE, y es aqui donde lo enviaremos a los displays con el procedimiento
WriteDisplays (ver capitulo 7.8 del Manual de Programacién de SC-PASCAL?7).

procedure OnlOCPChange(socket,offset:byte;value:integer);
begin

WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);

end;
& scpascaL? (== mon ==
= ) =T
S W E < 2 P H ¢
= po— OBS_NAV1

4 9T commuricstions

BB o psurcest (rsure)

- 1OCPFSX (I00P)

4 [ Software cODES
& cesnav
. !mwr
+ Bl swooooms

[ [——
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19. Ejecutamos el proyecto y comprobamos que funciona todo correctamente.

© SCPASCALT

iR KEdE

3 project - quIcK 2 OBS_NA\
+ 87 comcators =
B, o-ramcesipno

B . 100esgocr)
4 Software CODES

$ osssan
N
+ Bl svucooos

—
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20. Todo el cédigo quedaria asi eliminando lo que sobra del proyecto por defecto.

PROGRAM OBS_NAV1;

Const
Main_board="'SIMIO000005";
EXP_32dis="'SIMIO000005-EXP15";
First_display=1;
Enc_IN1=7;
Enc_IN2=8;
Offset_iocp_obs1=43;
Offset_fsuipc_obs1=S0CA4E;

Var
Enc_obs_navl:integer;

//BOARDS EVENTSs
procedure OnEncoderChange(id_encoder,value:integer);
begin
if id_encoder=Enc_obs_navl then begin
WritelOCP(1, Offset_iocp_obs1,value);
end;
end;

//10CP EVENTSs
procedure OnlOCPConnect(socket:byte);
begin

ReglOCPOffset(socket, Offset_iocp_obs1);
end;

procedure OnlOCPChange(socket,offset:byte;value:integer);
begin

WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
end;

//MAIN
Begin

Enc_obs_navl:=RegEncoder(Main_board, Enc_IN1, Enc_IN2,0,360,1,0,false,100);
End.
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21. Este ejemplo se ha hecho con IOCP. Para hacer lo mismo en FSUIPC deberemos
cambiar muy pocas cosas, sélo donde se escribe el valor del encoder y cuando
recibamos el offset por el evento OnFSUIPCChange, enviar el valor a los displays.
Asi quedaria el mismo proyecto pero por FSUIPC.

PROGRAM OBS_NAV1;

Const
Main_board="'SIMIO000005";
EXP_32dis="'SIMIO000005-EXP15";
First_display=1;

Enc_IN1=7;

Enc_IN2=8;
Offset_iocp_obs1=43;
Offset_fsuipc_obs1=S0C4E;

Var
Enc_obs_navl:integer;

//BOARDS EVENTSs
procedure OnEncoderChange(id_encoder,value:integer);
begin
if id_encoder=Enc_obs_navl then begin
WriteFSUIPC(Offset_fsuipc_obs1,2,value);
end;
end;

//FSUIPC EVENTSs

procedure OnFSUIPCConnect(msg:string);

begin
InitOffsetFSUIPC(Offset_fsuipc_obs1,2)

end;

procedure OnFSUIPCChange(offset:integer;value:variant);
begin

WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
end;

//MAIN
Begin

Enc_obs_navl:=RegEncoder(Main_board, Enc_IN1, Enc_IN2,0,360,1,0,false,100);
End.
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22. Como mejora del codigo y como introduccién de una nueva estructura de Pascal,
en los eventos OnlOCPChange y OnFSUIPCChange, vamos a diferenciar lo que
hacemos segun el offset que nos llega.

23. En OnlOCPChange llegaran todos los cambios de todos los offsets que hemos
registrado, por lo que el cdédigo que hemos hecho no nos funcionaria
correctamente si registrdsemos mas de un offset.
procedure OnlOCPChange(socket,offset:byte;value:integer);
begin

WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
end;

24. En este caso usaremos una estructura CASE (ver capitulo 5.2 del Manual de
Programacion de SC-PASCAL?7).
procedure OnlOCPChange(socket,offset:byte;value:integer);
begin
case offset of

Offset_iocp_obs1:WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
end;
end;

25. El mismo ejemplo pero con FSUIPC en el evento OnFSUIPCChange.
procedure OnFSUIPCChange(offset:integer;value:variant);
begin

WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
end;

Quedando

procedure OnFSUIPCChange(offset:integer;value:variant);

begin
case offset of
Offset_fsuipc_obs1:WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
end;

end;

26. Como ejemplo final anadiremos otro offset, la velocidad indicada IAS que se
mostrara en los displays 4 a 6 de la tarjeta de 32 displays. Para esto buscamos el
offset tanto en I0OCP como en FSUIPC. El cédigo de mas abajo mezcla los dos
codigos de IOCP y FSUIPC con color azul lo que hay que afiadir.

PROGRAM OBS_NAV1;

Const
Main_board='SIMIO000005';
EXP_32dis='SIMIO000005-EXP15";
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First_display=1;
Enc_IN1=7;
Enc_IN2=8;
Offset_iocp_obs1=43;
Offset_fsuipc_obs1=S0CA4E;
Offset_iocp IAS=114;
Offset_fsuipc_IAS=S07E2;
Second_display=4;

Var
Enc_obs_navl:integer;

//BOARDS EVENTSs
procedure OnEncoderChange(id_encoder,value:integer);
begin
if id_encoder=Enc_obs_navl then begin
WritelOCP(1,0ffset_iocp_obs1,value);
WritelOCP(1,0ffset_iocp_IAS,value);
//WriteFSUIPC(Offset_fsuipc_obs1,2,value);
//WriteFSUIPC(Offset_fsuipc_IAS,2,value);
end;
end;

//10CP EVENTSs

procedure OnlOCPConnect(socket:byte);

begin
ReglOCPOffset(socket,Offset_iocp_obsl);
ReglOCPOffset(socket,Offset_iocp_IAS);

end;

procedure OnlOCPChange(socket,offset:byte;value:integer);

begin

case offset of
Offset_iocp_obs1:WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
Offset_iocp_IAS:WriteDisplays(EXP_32dis, Second_display,inttostr(value),'0',3,0);
end;

end;

//FSUIPC EVENTSs

procedure OnFSUIPCConnect(msg:string);

begin
InitOffsetFSUIPC(Offset_fsuipc_obs1,2);
InitOffsetFSUIPC(Offset_fsuipc_IAS,2);

end;
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procedure OnFSUIPCChange(offset:integer;value:variant);
begin
//case offset of

//Offset_fsuipc_obs1:WriteDisplays(EXP_32dis, First_display,inttostr(value),'0',3,0);
//Offset_fsuipc_IAS:WriteDisplays(EXP_32dis, Second_display,inttostr(value),'0',3,0);

//end;
end;

//MAIN
Begin

Enc_obs_navl:=RegEncoder(Main_board, Enc_IN1, Enc_IN2,0,360,1,0,false,100);
End.
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